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OS CEGOS E O ELEFANTE

= Numa cidade da india viviam sete sabios cegos. Embora fossem amigos, havia uma
certa rivalidade entre eles, que, de vez em quando, discutiam sobre o qual seria o
mais sabio. O setimo sabio ficou tao aborrecido que resolveu ir morar sozinho numa
caverna da montanha. Disse aos companheiros: Somos cegos para que possamos
ouvir e compreender melhor do que as outras pessoas sobre a verdade da vida. E,
em vez de aconselhar os necessitados, vocées ficam ai brigando, como se quisessem
ganhar uma competicao. Nao aguento mais! Vou-me embora. No dia seguinte, chegou
a cidade um comerciante montado num elefante imenso. Os cegos jamais haviam
tocado nesse animal e correram para a rua ao encontro dele.



OS CEGOS E O ELEFANTE
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O primeiro sabio apalpou a barriga do animal e declarou:
Trata-se de um ser gigantesco e muito forte! Posso tocar os
seus musculos e eles nao se movem; parecem paredes.

O segundo sabio, tocando na presa do elefante - Este animal é
pontudo como uma langa, uma arma de guerra.

O terceiro sabio, que apertava a tromba do elefante - Este
animal é idéntico a uma serpente! Mas nao morde, porque nao
tem dentes na boca. E uma cobra mansa e macia.
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O quinto sabio, que mexia as orelhas do elefante - Este
animal nao se parece com nenhum outro. Seus
movimentos sao ondeantes, como se seu corpo fosse
uma enorme cortina ambulante.

O quarto tocou as patas e logo comparou com um
tronco de arvore, dizendo que o elefante se parecia
com uma arvore imensa.

O sexto sabio, tocando a pequena cauda do elefante
- Este animal é como uma rocha com uma cordinha
presa no corpo. Posso até me pendurar nele.




OS CEGOS E O ELEFANTE

Até que o sétimo sabio cego, o que agora habitava a
montanha, apareceu conduzido por uma crianga.
Ouvindo a discussao, pediu ao menino que desenhasse
no chao a figura do elefante.

Quando tateou os contornos do desenho, percebeu que
todos os sabios €stavam certos e enganados

a0 Mesmo tempoO.Agradeceu ao menino e afirmou:
-Assim os homens se comportam diante da

verdade. Pegam apenas uma parte e pensam que €
o todo.



OBJETIVO

= Apresentar uma visao geral das novas tecnologias e ferramentas
que conduzem a Industria 4.0 com enfase na Realidade
Aumentada baseada na geolocalizagao e em recursos
computacionais e softwares para criagao dos aplicativos de AR.

® Unindo os conhecimentos de geoinformacao, de softwares de

criagao de jogos, modelagem 3d, animagao e da meteorologia
para criar um aplicativo de REALIDADE AUMENTADA.
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O QUE E INDUSTRIA 4.0?
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O QUE E INDUSTRIA 4.0?
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O QUE E INDUSTRIA 4.0
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PRODUTOS  MANUFATURADOS
EM CASA, ESCALA ARTESANAL

PRIMEIRA revolucao industrial
Tecnologia a vapor mecanizou o

processo e aumentou a produgao
para escala industrial.
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O QUE E INDUSTRIA 4.0?

SEGUNDA revolucao industrial

Essa revolugao foi marcada pela
expansao da produgao em serie.
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Energia elétrica para acionar linhas de
producao.

Linha de montagem do Ford T



O QUE E INDUSTRIA 4.0?

»—— == TERCEIRA revolucao industrial
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ot o A Avancando para controle de robos e

redes de comunicacao das linhas de
producao.

1960

Controlador Logico

Programavel (CLP) e a

Eletronica.

Integrados ao controle de
maquinas.
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O QUE E INDUSTRIA 4.0?

QUARTA revolucao industrial ou
INDUSTRIA 4.0
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O QUE E INDUSTRIA 4.0?
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

RASTREABILIDADE

Possibilita obter informacoes
sobre o ciclo de vida do
produto desde a criacao até o
descarte.



O QUE E INDUSTRIA 4.0?

F =1
o emesassaes o

Rastreabilidade

Big Data &
Data Analytics

B

C.P.S.

Simulagdo

Maonufatura Aditiva

Cloud Computing

N

Realidade
Aumentada

A

Robo Colaborativo

— >
\\
/ \
A |
\ )/
- =

Cyber Security

P/ |\

A@e
A i

g Pr

loT

Manutencdo Preditiva

QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

VISAO ARTIFICIAL

Tecnologia opticas utilizadas
em processos de controle de
qualidade ou assisténcia na
fabricacao.
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

CLOUD COMPUTING

Utiliza recursos de
computacdao da internet para
realizar o armazenamento e o
processamento de grandes
conjuntos de dados.



O QUE E INDUSTRIA 4.0?

QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

CYBER SECURITY
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

BIG DATA & DATA ANALYTICS

Gera conhecimento e valor a
partir de dados de producao.

E identifica tendéncias e
recomendacoes para
otimizacoes dos processos.
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

SIMULACAO

Criacao de uma fabrica em
ambiente digital para otimizar
a concepc¢ao e validacao de
uma estrutura de producao.
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

1oT (Internet of Things)

Conectividade dos dispositivos
diretamente na internet.
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

CPS (Cyber Physical System)

Sistema que combina
tecnologias cibernética,
mecanica e eletronica para
melhoria do desempenho de
fabricacao.
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QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

Manufatura Aditiva IMPRESSAO 3D)

Recria copia tridimensional de

pecas e prototipos,
viabilizando a producao de
pecas em processos
convencionais.



O QUE E INDUSTRIA 4.0?

Rastreabilidade

Big Data &
Data Analytics

B

C.P.S.

// N
©
~—~~

Visdo Artificial

Simulagdo

Maonufatura Aditiva

Cloud Computing

N

Realidade
Aumentada

A

Robo Colaborativo

/ \
\ )

Cyber Security

P/ |\
AE RS
b kg

g Pr

loT

Manutencdo Preditiva

QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA

Robo Colaborativo

Compartilha de forma segura
o espaco de trabalho entre

operadores e robos.
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Manutencao Preditiva

Analisa os dados e planeja

manutencao para
paradas inesperadas.

evitar



O QUE E INDUSTRIA 4.0?

QUARTA revolucio industrial ou INDUSTRIA
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REALIDADE AUMENTADA VS REALIDADE VIRTUAL

= REALIDADE VIRTUAL é uma tecnologia de interface capaz de
enganar os sentidos de um usuario, por meio de um ambiente
virtual, criado a partir de um sistema computacional. Ao induzir
efeitos visuais, sonoros e até tateis, a realidade virtual permite a
imersao completa em um ambiente simulado, com ou sem
interacao do usuario

= A realidade virtual, em sua forma mais corriqueira, funciona
através de estimulos visuais e auditivos. E comum o uso de
headsets que cobrem completamente olhos e orelhas, privando
o usuario de ouvir e ver estimulos externos.




REALIDADE AUMENTADA VS REALIDADE VIRTUAL

= Diferentemente da realidade virtual, a realidade aumentada
mantém o usuario atento ao mundo real, enquanto expande suas
possibilidades.

= A origem da realidade aumentada sao os codigos de barras em
duas dimensoes (os codigos QR). Eles surgiram quando os
codigos de barras ficaram limitados para as necessidades: a
necessidade de inserir mais informacoes levou a criacao de
codigos 2D para garantir o armazenamento de mais informacao.




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

Possibilitando que a
observacao e a
interacao com esses
elementos virtuais
ocorram de maneira
Intuitiva,
possibilitando  suas
alteracoes de
transparencia, de
escala e de tempo




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

E UMA TECNOLOGIA QUE
PERMITE QUE O MUNDO
VIRTUAL SEJA INSERIDO
AO MUNDO REAL,

por meio de cameras
e sensores.

E A SOBREPOSICAO DE
PERSONAGENS, DE
OBJETOS E DE OUTROS
ELEMENTOS DIGITAIS EM
AMBIENTE REAL,
NORMALMENTE
VISUALIZADOS ATRAVES
DE UMATELA.



O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

Fonte: https://www.arunleashed.com/augmented-reality-concept.html
https://medium.com/@argoproject/a-brief-history-of-augmented-reality-infographic-af040a4fd86f



https://medium.com/@argoproject/a-brief-history-of-augmented-reality-infographic-af040a4fd86f

O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

Lyman Frank Baum
Criador de “O Magico de Oz”

PRIMEIRA DESCRIGAO DE ALGO PARECIDO A
REALIDADE AUMENTADA

Em 1901, no Conto:
“THE MASTER KEY”

Um personagem recebe de presente um par de oculos eletronico
capaz de mostrar informagoes adicionais sobre as pessoas.




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

1968: Ivan Sutherland
criou um headset
espada de damocles
(REALIDADE
VIRTUAL)

(Envolvia graficos de
computador em
ambiente com sensores
de movimento, ajudou a
. moldar a REALIDADE
lovirtial - AUMENTADA )

O Headset ficava preso ao teto e era pesado.

ESPADA DE DAMOCLES




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

1975: Myron Kreuger
desenvolveu uma
plataforma chamada
VIDEOPLACE
(Ambiente real com
interacdo com objetos
virtuais)

MYRON KREUGER




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

1978: Steve Mann criou
Digital Eye Glass, um display
na altura do olho que
funcionava como camera
quanto display para exibir
conteudos utilizando a
tecnologia da época para
ajudar as pessoas a
8 enxergarem melhor. Mas por
58 "] | LIMITACOES
R A‘ - B s . TECNOLOGICAS

permaneceu m,_w 3
STEVE MANN em laboratorio. | 2=

affiddDIALIZA .
EMI999

STEVE MANN




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

PRIMEIRA APLICACAO PRATICA EM
BBC 1932 1982 com 2 PREVISAO DO TEMPO
e - o
\\'g g T it Pl

SATELLITE / RADAR

.....

1982 Engenheiro Dan Reitan mapeia as imagens se orientando pelo espago e utilizou para transmitir ao vivo na televisao

Com caracteristicas de REALIDADEVIRTUAL e REALIDADE AUMENTADA



O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

TOM CAUDELL DAVID MIZELL

ENGENHEIRO DA BOEING

Facilitar o trabalho de mecanicos da empresa, que recebiam informacoes adicionais sobre cabos e
ferramentais ao colocar um par de 6culos especial que exibiam tudo digitalmente e aposentando
manuais de instrucao.



O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

1992 ORIGEM DO TERMO REALIDADE AUMENTADA

Louis Rosemberg desenvolve o primeiro
sistema completamente imersivo de
Realidade = Aumentada -  VIRTUAL
FIXTURES.

Aplicacio em uma base Militar

Melhorava o desempenho dos operadores
de sistemas e controles e adicionava
recursos graficos na tela.

VIRTUAL FIXTURES



O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

1992 Universidade Columbia

; " KARMA: REALIDADE

AUMENTADA
— BASEADA EM

p CONHECIMENTO
' PARA  ASSISTENCIA
EM MANUTENCAO.
Colocava graficos em
3D na frente do usuario
para se ter orientacdo
na hora de consertar
um equipamento, vendo
inclusive como
funcionar por dentro
antes de ter que
desmontar.




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

Julie Martin usa AR em sua
peca de teatro

Onde dancarinos interagem §

SportVisionEstreia da
realidade aumentada
durante jogo ao vivo

CyberCode: E criado o
primeiro  sistema AR
usando marcadores 2D

Dados adicionais eram
sobrepostos no visor do
piloto dando informacdes

~| sobre o teste de

lancamento da Nasa X-38

CYBERCODE




O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)}
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ARToolKit, o primeiro STEVE MANN DE 1978, TERMINA A &Y
software open-source para VERSAO FINAL E BATIZA DE EyeTap:

. Ajudava a enxergar melhor, dar zoom e
Realidade Aumentada, > ) g :
o " até gravar imagens do ambiente EYETAP
utilizado por varios anos - —
para fins profissionais e
amadores

ARQUAKE

Jogo ARQuake para ambiente externo, sem




O QUE E REALIDADE AUMENTADA?
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O FLARToolKit nasceu e os desenvolvedores 1 BMW mini
agora podem exibir o contetdo de RA nos g 5012
navegadores da Web. I

2016 @—y Google Glass

Pokemon Go é lancado e o mundo :—.2017

enlouguece pelo AR, atingindo um pico de 1 : :
45 milhdes de usudrios didrios 1 ATl e AR

— Google lanca o ARCore.
Aplicativos baseados em AR sky-
: rocket.

Microsoft com HoloLens N o
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HARRY POTTER WIZARDS UNITE MICROSOFT HOLOLENS 2

POKEMON GO



O QUE E REALIDADE AUMENTADA (A R)?

2019 — google maps com realidade aumentada

ﬁ?\‘hw‘lﬁ
COMMUNITY DAY



QUAIS APLICACOES?

MELHORIA DE
PROCESSOS NA
MEDICINA, REMOTA

ENGENJARIA,
ARQUITETURA, ENTRE OUTROS
METEOROLGIA...

ENTRETENIMENTO,
CRIACAO DE JOGOS

INDUSTRIA

MILITAR AUTOMORBILISTICA,

FARL APRENDER

INTERAGIR.




QUAIS APLICACOES?




APLICATIVOS AR

baseadas em marcadores (marker-based) - baseadas em localizacao (location-based)

| | :_j - & - T - I‘

@AR_Hurricanead

({‘ CrortDiestr




QUAIS APLICACOES?
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A Meteorologia gera e consome dados geoespaciais em diversos
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QUAIS APLICACOES?

Aurora
Clear
Cloudy
Dew

Drizzle

o b @ O X

© Dust-haze .

£ Dust-storm # Snow and 1

= Jog together

_@? Gale $ Snowdrift

~  Glazed frost A Soft hail

= Ground fog O Solar corona
A Hail @ Solar halo

w Hoar frost T Thunder

= Ice crystals R Thunderstorm
& Lightning 0 Unusual visibility of
W Lunar corona distant objects
@ Lunar halo =i Wet fog

R Mirage ™ Zodiacal light




QUAIS APLICACOES?

@' Esplanada dos Ministérios

e Palacio do Plan

A meteorologia pode adotar
as novas formas de
apresentar informacoes
meteorologicas por varios
motivos, como o ensino,
para facilitar a absorcao de
informacaoes, além de
oferecer e vender produtos
e servicos, uma vez que a
comunicacao visual é uma
das melhores maneiras de
se destacar.




QUAIS SOFTWARES?

AMBIENTES DE DESENVOLVIMENTO

Android Unity Unreal 108



QUAIS SOFTWARES?

GEOSOFTWARES

' o mapbox




QUAIS SOFTWARES?

m > . @Unlty

MAYA 3DS MAX BLENDER 3D UNREAL

ENGINE

Simulacoes baseadas em:

Equagoes de dinamicas dos fluidos de NAVIER-STOKES ou
Spring Mesh

-Gravidade (atragao gravitacional para simulagao)
-Viscosidade (utiliza numero de Reynolds)

-Friccao (Resisténcia do fluido ao movimento)

-Damp (simulagoes com vento, instabilidade, camadas livres)

SOFTWARES DE SIMULACAO 3D




Press left mouse button to play sound.




QUAIS SOFTWARES?

https://www.youtube.com/watch?time_continue=1 | &v=jbaUDMvv2Zw&feature=emb_logo
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‘- Track surfaces (detect raycast hits, place
objects).

* Lighting estimation.
* Environment probes.
* Face tracking.

* 2D image tracking.




QUAIS SOFTWARES ?
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* Track surfaces (detect raycast hits, place
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— - Lighting estimation.

& | * Environment probes.
i| -« Face tracking.
* 2D image tracking.
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* Track surfaces (detect raycast hits, place
objects).

* Lighting estimation.

* Environment probes.
* Face tracking.
* 2D image tracking.




QUAIS SOFTWARES?

* Track surfaces (detect raycast hits, place
objects).

* Lighting estimation.
* Environment probes.

- » Face tracking.

0 * 2D image tracking.




QUAIS SOFTWARES?
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 Track surfaces (detect raycast hits, place
objects).

* Lighting estimation.

* Environment probes.
* Face tracking.

‘- 2D image tracking.




QUAIS SOFTWARES & REQUISITOS DOS DISPOSITIVOS

Android 10S

* Android 7.0 * iPhone SE
« iIPhone 6s or more recent

» Galaxy S7 or more recent
* All Pixel phones

P r | library/archive/ ! ion/ icelnf ion/Refer
viceCompatibility/DeviceCompatibilityMatrix/DeviceCompatibilityMatrix.html|




EXEMPLOS & HANDS-ON

O GrADS: Leitura e escrita de dados
geoespaciais, raster e vetores. O GrADS suporta
muitos formatos de arquivo de dados, incluindo
binarios, GRIB, NetCDF HDF e BUFR (para
dados da estagao).

ABRE ARQUIVO NETCDF
EXPORTA PARA SHAPEFILE

Sea Level Pressure Caontours with Stippled Precipitotion

GRADS para leitura de arquivo do modelo meteorolégico, em formato NetCDF.

(set shp <-In or -pt><-fmt
n m >NomeDoArquivo)
para criar quatro
ar gqguivo s
complementares (.shp,
.shx, .dbf, e .prj)

Plugin Qgis2Threejs (Minoru Akagi, 2013), https://github.com/minorua/Qgis2threejs

/ \\ — » ad file formats
7 al
2 Wy @ N ie
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vuforia-

https://developer.vuforia.com/

Image Target eos modelos 3D

an>30I12

Os Image Targets representam imagens que o

Vuforia Engine pode detectar e rastrear.
Q unity Este SDK tem suporte as plataformas Android, I0S

~ I e Unity 3D.
(pefuniySd.combiunit) O Unity facilita a criacdo dos objetos em 3D.



http://cola.gmu.edu/grads/gadoc/shapefiles.html

EXE I I P LOS & I AN DS'O N GRADS para leitura de arquivo do modelo meteorolégico, em formato NetCDF.

(set shp <-In or -pt><-fmt
n m >NomeDoArquivo)
para criar quatro
ar gqguivo s
complementares (.shp,
.shx, .dbf, e .prj)

GrADS 2.0.2
Plugin Qgis2Threejs (Minoru Akagi, 2013), https://github.com/minorua/Qgis2threejs

e N SR ad file formats
g IS FBK DAE STP IGs [ee—
T ‘
k\ STL WRL PLY OBJ PRT
QGIS
o -/

vuforia- B

https://developer.vuforia.com/

Image Target eos modelos 3D

an>30I1> _
Os Image Targets representam imagens que o

Vuforia Engine pode detectar e rastrear.

Este SDK tem suporte as plataformas Android, I0S
e Unity 3D.
O Unity facilita a criacédo dos objetos em 3D.

Funciones que cream archivos em formato shapefile: .
(set shp <-In or -pt><-fmt n m >NomeDoArquivo) @Hm}\/y/
para crear cuatro archivos complementares (.shp, .shx, .dbf, e

pri)

N



http://opengrads.org/

EXEMPLOS & HANDS-ON

https://qgis2threejs.readthedocs.io/en/docs/E
xportProgrammaticallyUsingPython.html

Alguns plug-ins, escritos em Python ou C ++,
ampliam os recursos do QGIS, neste exemplo foi
utilizado um plug-in chamado Qgis2Threejs, que
permite configurar e exportar dados raster e
vetor (terreno, mapas, isolinhas...) para objetos
3D, usados pelos softwares Vuforia e Unity. .

GRADS para leitura de arquivo do modelo meteorolégico, em formato NetCDF.

(set shp <-In or -pt><-fmt
n m >NomeDoArquivo)
para criar quatro
ar gqguivo s
complementares (.shp,
.shx, .dbf, e .prj)

Plugin Qgis2Threejs (Minoru Akagi, 2013), https://github.com/minorua/Qgis2threejs
/— —\\ T — — ad file formats —

vuforia-

https://developer.vuforia.com/

Image Target eos modelos 3D

an>30I12

Os Image Targets representam imagens que o

Vuforia Engine pode detectar e rastrear.
Q unity Este SDK tem suporte as plataformas Android, IOS

~ I e Unity 3D.
(pefuniySd.combiunit) O Unity facilita a criacdo dos objetos em 3D.




EX E I I P LO S & I AN D S-o N GRADS para leitura de arquivo do modelo meteorolégico, em formato NetCDF.

(set shp <-In or -pt><-fmf
n m >NomeDoArquivo)
para criar quatro

| ar gqguivo s
Permite desenvolver aplicativos moveis que | ' -f’sc’h"Q,p.'ftf?i'ﬁﬁfs Lo
funCionam com realidade aumentada’ usam Plugin Qgis2Threejs (Minoru Akagi, 2013), https://github.com/minorua/Qgis2threejs
rastreamento e reconhecimento de marcadores e "\ T e
ou imagens pré-configuradas (destinos de 2 | : ‘

imagem) para colocar um objeto 3D em tempo
real. Este SDK é compativel com as plataformas
Android, IOS e Unity 3D.

vuforia-

https://developer.vuforia.com/

Image Target eos modelos 3D

an>30I12

Os Image Targets representam imagens que 0
Vuforia Engine pode detectar e rastrear.
1 Este SDK tem suporte as plataformas Android, I0S
Q unlty e Unity 3D.
(pefuniySd.combiunit) O Unity facilita a criacdo dos objetos em 3D.
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DADOS
METEOROLOGICOS
NETCDF, GRIB

EXEMPLOS & HANDS-ON

GEOJSON - MAPBOX

Smartphone com Android versao 8.0.0 e versao 9.0 do Samsung Experience.
|- Dados meteorologicos em formato NetCDF (NCEP/NCAR Reanalysis)

https://www.esrl.noaa.gov/psd/data/gridded/data.ncep.reanalysis.html

2-Geoprocessamento e exportacdao de NetCDF para Geojson;
gdal_contour -b | -a <Variavel> -i 0.2 -f "GeoJSON" <arquivo_de_entrada.nc>

<arquivo_de_saida.geojson>

3- Configuracao das camadas no MapBox;
Cria-se um e-token de acesso a APl em
https://docs.mapbox.com/help/how-mapbox-works/access-tokens/#adding-url-

restrictions-to-access-tokens.



https://www.esrl.noaa.gov/psd/data/gridded/data.ncep.reanalysis.html

EXEMPLOS & HANDS-ON

4-Configuraciao do Unity com MapBox e ARCore;
* Importa-se no SDK Unity o arquivo SDK MapBox Maps,
= mapbox-unity-sdk_v2.1.0.unitypackage

= https://www.mapbox.com/install/unity/

= 5- Exportacao para Aplicativo SDK.
" Pelo ambiente SDK Unity 2018.3.14f]1 Personal ,

= marcada a opcao de “ARCore Supported’” no item “Player Sett

Caracteristicas ARCore



https://www.mapbox.com/install/unity/

EXEMPLOS & HANDS-ON

Q Unity 2018.3.14f1 Personal - WorldScaleAR.unity - sic_belem - Android <DX11 on DX9 GPU>

File Edit Assets GameObject Component
New Scene Ctrl+N
Open Scene Ctrl+0

Save Ctri+s  Build
Save As.., Ctrl+Shift+S
New Project..,

Open Project..,

Save Project

Build Settings... Ctrl +Shift+8

Build And Run Ctrl+B

Ext

ToggleConso ~
EventSystern | a
'k"
» LocationProvida
» 4 FocusSquare
» W InfoCanvas

WebGL

5
[ Console = 105

v - map
Wl Interfaces ‘[\'J tvOS

Wl Strategies |
Wl TileProvide @ xbox One
» Wl MeshGenerat |

W SourceLayer: | _
W Styling
&l Telemetry

> & Utilibes

¥ i@l MapboxAR
¥ i Examples

» @l ARTabletop

i Scenes

W Matenals

TR L

Examples/Scenes/WorldScaleAR

C, Mac & Linux Standalone

Help

Androd

Texture Comprassion

ETC2 fallback

Build System

Export Project

Build App Bundle (Google Play,;
Run Device

Development Build

' ly Build

Compression Method

SDKs for App Stores

] <i130mi M1 Game Center

¥ & ProjectSettings/ProjectSettings. asset

| &

ollab -’] { Account -~] I—‘L””;

- I Layout

-]

“= | O Inspector

Services 3% Navigation

PlayerSettings

LS

Product Name

ompany Name KlaberAtaide

@~

sic_belerm

Version 0.1

Default Icon

Default Cursor

Cursor Hotspot

Don't ovarnde
32-bit

Gradle

Default device Refresh

Default

Settings for Andraid
Icon
Resolution and Presentation
Splash Image
Other Settings
Publishing Settings

XR Settings

Virtual Realty Supported

‘,]h——

ARCore Supported

Vufona Augmented Realt




EXEMPLOS & HANDS-ON

@ Esplanada dos Ministérios

o Palacio do Plan
o
io Itamaraty



CONSIDERACOES FINAIS

A realidade aumentada tem o poder de mudar e impactar
muitas areas de nossas vidas. Ja percorreu um longo
caminho desde a 'Espada de Damocles' e a possibilidade do
gue esta por vir, parece bastante interminavel.



CONSIDERACOES FINAIS

Esperamos que esta apresentacao tenha inspirado a criacao do seu proprio
aplicativo de RA usando qualquer uma das ferramentas listadas!



KLEBER.ATAIDE@INMET.GOV.BR
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